stavebnihe planu B

popsaného modelu.

Model je vhodny pro zacinajici
- modeldre, ktefi postavili pfedtim zce-
la jednoduchy upoutany model s plo-
chym trupem (napf. BaZant) a samo-
zfejmé i pro zkuSenéjsi, ktefi Ietajf
pro zébavu apotéseni. Prvym poskyt-
ne moZnost ziskat dalsf praxi ve
stavbé i v létani, druhym uspoif cas
i material potfebné pro model vétsi.
Model je proto stavebné co nejjedno-
dussi, ale s tvary témér maketovymi;
nema existujici pfedichu, ale asi tak
by mohl vypadat skutecny maly ama-
tersky letoun. '

ostatek motord o ozjze

mu 1,5 cm? na nasem trhu a vydan{
ANT zpusobily zvydenl zdjmu o malé
upoutané modely. Lze predpokiddat, ze ti kdoZ urciteho
| uspéchu doséhli, se tim nespokoji a budou chtit pokracovat.

A jisté ani zkusenéjsi modeldfi nepohrdnou obcas ma;ym
..politatkem*, letadlu podobnym. To byly podnéty k ndvrhu déle
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Upoutany
mode/
sportovniho
letadla

8iehs

na motor 1,5cm?

NA STAVBU ’
poufijeme balsové priénka hladka a bez nerov-
nibstl, kterd pfedem vybrousime brusnym papi-
rem a pfipadné prelakujeme &irym nitrolakem.
Véachny dily k sobd lepime acetonovym lepid-
lam, zvia&t ddkladné pFedni partii trupu, Jedno-
tiivé &asti modelu sestavujeme na pracovni
desce pFimo na vykrese (chranime jej prahled-
nou [gelitovou falif).

Stavebnl navod uvadi podrobné sled montaZ-
nich praci, nikoli vyrobu ‘ednoﬂivﬁch dili; ves-
keré jinak nagznatené miry jsou v milimetrech.

Kfidlo nema vzepsti, takZs je sestavime v cel-
ku na vykrese polofeném na pracovni desce,
NabéZnou listu slepime ze dvou &dstl K1 a K2.
Opracujeme |i do tvaru ndbéiné casti profilu
2 obdobna cdtbkovou listu K3 do tvaru odtoko-
vé &asti profilu, (Profil kHdla je zfejmy z fezu
kifdlem v bokorysu frupu.}

Opracované ity pFispendlime na vykres
a mezi né viepime postupnd Zebra K4 a K5
vyfezana ostrym zahrocenym noZem jednotlivé
godla plechové nebo pFeklizkové éablonr.

dvojena Zebra na koncich a u stfedy kiidla
slepime rovniéZ k sobé. Do konce pravé poloviny
kfidia pFilepime zatéZ K6, kterou jsme nejprve
fivazall na destitku K7 {nesmi pfesahovat
arnf obrys Feber), Po Gpiném uschnuti fepidia
;zgrneme kFidlo s desky a dopinime vodici oka

; pfivaZems Je nejprve na listu K8, kierou
pfispendlime tak, aby jeji obrys byl v roving se
spodnl hranou Zebra a pak pfitepime. Nakonec
prohiédneme lepené spoje, pfipadné je I‘alepl—
me a celé kiidlo vybrousime na gisto ﬁ;mnym
brusnym papirem.

Trup. Nejprve na prkénka a prekliZku pfesné
ptekreslima pomoci kopirovacihe papiru (nebo
z planu thneme a nalepime) vBechny po-
tfabrié dily a stejn& petlivé je vy e. Obrys
boénic trubpwﬂ ena vg'rkra?a vyznaten dutymi
tro](helniCky. VyFez pro motor v ioZi T2 upravi-
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me podle motoru, ktery pougijeme (nakreslen je
pro sovétsky motor MK 16).

Qb tvarové shodné botnice T1 pfispendlime
jelich horni rovrou stranou na vykres poloZeny
na pracovni desku (trup stavime v obrdcené

oloze). Postupné zalepime: pfepaiku T3 s pii-
ci,?‘/rn 1podvozkam P1, pfepézku T4, motorové
loZe T2, ¢ést masky T8 a vie zajistime do
uschnutl lepidia svérkami nebo Spendiiky. Po-
kratujeme prepaikami T5, T8 a 17 s once
bognic nejsou spolu spojenyl). Pak piilepime
spodni tu z potah T9 a to od pfepaiky T5
dozadu s léty podél trgpu a od plepaZky T5
dopfedu s |6ly napFil. Cast trupové stény pod
Fidicf pakou T11 v8ak zOstane zatim bez potahu.

Po sejmuti trupu s pracovni desky 19 ilepime
na levou bocnici zevnitf zesileni 710 a po
uschnuti odmé&fime a vyvrtdme otvory pro tahla
T12. Ustavime sestavenou fidici pdkuT11:tdhla
T12 proviékneme otvory v ievé botnici T1, tahlo
T13 otvorem v pFepdZce T5. Paku T11 pak
upevhime do otvaru v zadnf Easti prodlouZené-
ho motorového loZe T2 maticl s podlofikou. Obé
matice a podioZky zajistime lepidiem nebo
lakem proti uvolné@nfa na koncich tahel T12vné
trupu ohneme poutaci oka. Délka obou téhel
musi byt stejnd. Nyni teprve dokonéime spodnl
tuhy potah 78.

Na konce boénic pFiSpendlime hotovou vo-
dorovnou ocasni plochu ¥1 aodmafime a upra-
vime sprévnou élkg téhla V5, je? prochazi
otvory v pfepé2kéch. Ridicl paka T11a kormidio
vySkovky V2 musi pfi tom byt v , neutrélu”
{nakreslena poloha). Potom téhia T13 a V5
spojime spojkou VB a vodoroynou ocasnf plo-
chu V1 dukladné pilepime, Srouby spojky V6
: témeli v ni upevnéné jesté zajistime lakem nabo

epidiem. : ’

Na motarové loZe T2 pfilepime epoxidem
{nebo pFivaZeme tlustou nitf, jiZ potom natfeme
lgpidiem) palivovou nadrz T15 a pilepime ci-
kladné hotové kifdlo. (Uhel seflzen! Kiidlo —

vodorovnd ocasni plocha = 0° je dén wiezy
v boénicich T1, jaZ musl byt provedeny presnél)
Potom q_?iieprme viechny horni &dsti pFepéiek
T16 az T21, kieré spojime vpfedu listami T22,
vzadu hornim tuhym potahem T23. Po uschnut
lepidia obrousime obé listy i potah do obrysu
pfepéaZek apfilepime boén{ potah T24 {miiZe byt
v misté prepéky T19 déleny). Ten vyfHzneme
s malym pfesahem, k bognicim ].H nalfcujeme
a nahofe zabrousime. Vpfedu zesilime ?uj?zn.i
boénic a motarového loZe piflotkami T25&
a trup uzavfeme hornl potahovou deskou T27.
Mezt bo&nice viepime desku T28, ,palubni
desku” T29 a prostor kabiny dokonéime stro-
pem T30, jehoi spojen! s trupem zpevnime
shora i zevnitf prouzkem tenké tkaniny,
Qdnimac! viko Ipod motor sestavime tak, Ze
podélniky T31 ptispendiime k boénicim (vpi-
chujeme z vnéjdi strany trupu) a §r.ﬂ‘ilo;:;lrne
spodni potah 132, kter! zafistime Spendiiky.
Dfive neZ lepidio zcela usthne, viko sejmeme
a do koutd dopinime lepidla. Po uschnuti viko
opét nasadime a cely trup vybrousime na éisto
gcioneﬁn vnBj&l tvar je nakreslen Serchovanou
rou u jednotlivych pfepéZek). ‘
Nakonec pilepime atrapy krytl valed motory
T33 a kylovou plochu 81, napevno vychylené
smérove kormidlo 82 a do vyiezu ve spodnim
potahu ostruhu P3, Prihledny kryt kabiny T34
(rozvlnulf tvar podle vykresu Pouilleme pro
vystfizen| Sablony z papiru, }poﬂ @ niZ sl pfeané
dolicujeme skutegny tvar) ptilepime aZ po nala-
kovéni a pfebrousieni trupu pted potahovénim,

Ocasni plochy vyfizneme z piného priénka,
kieré jsme pfipadné slepili natupo na potfeb-
nou §itku. Pevnd vodorovné ocasni plocha V1
a kormidio ¥2 jsou pribéZné. Po obrouseni je
spolu spojime otoins prouZky plétna V3 (tenky
tkaloun, silon) anebo pFiitim tﬁgkym motou-
zem stehem ve tvaru osmigky. PHSijeme a pHile-

{(Pokradovéni na str. 18)
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NMOSHENL

(Dokoncen( ze str. 15)

pime paku kormidia V4, do otvoru nasuneme
tahio V8§ a celek upsvnima do trupu {viz popis
stavby trupu).

Svisla ocasni plocha 81 je rovnéz z piného
priénka. Po obrouseni ji pfilepfms na trup na
tu?o; kormidlo 82 je pevné vychyleno doprava
{pfi pohledu na trup shora}, tedy smérem z leto-
vého kruhu,

Rizeni. Hlavn! Fidici pdka T11a paka v{rékov-
kz V4 musf byt z tvrddho plechu (nikali hliniko-
veho), Do otvoril v del§ich ramenech paky T11
nasuneme tahla T12 {rovn bez poutacich ok],
spajime je {(nebo pfevaZeme a pfelepime epoxi-
dem), do otvoru v krat§im rameni navlékname
tahlo T13, Takio pFipravenou paku se Sroubem
Ti4, -na némi matici a podloiku zafistime
lepidiem nebo lakem upevnime do trupu pfi
jeha stavhé, jak o tom bylafed, NatahlaT13a Vs

ouzijeme draty do ifzdniho kola s hlaviékami,
ejichZ dosedac( plochu zapilujeme do hladka.
Ke spojeni cbou téhel s vyhodou pouZijems
vioZku se rouby z elektrikafskeé lustrove svorlv.
Ob# tahla musl mit v otvorech pak Ti1 a V4
minimélni vili. Celé Fizenl se musi pohybovat
lehce, nesmi zadrhévat ani mit velkeé vijle. Jeho
funkei dobfe vyzkoudime pFi montaZi pred
uzavienim pfistupu k nému.

Podvozek. Nohu hlavniho podvozku P1 dob-
fe pridijeme tlustou reZnou nitl a pfilepime na
Rfapaiku T3, a to dfive neZ |i vlepime do trupu.

ola o @ 35 a2 40 mm zajistims z obou stran
malymi kruhovymi pHloZzkami P2, které pFipajl-
me nebo zajistime niténou bandaZi prosycenou
epoxidem. Ostruhu P3 s obdobné zgjiSténym
koletkem pfivaZeme k lité P4 a tu zalepime do
trupu. Koia po ptipajenf zajisfovacich podloZek
promaZema.

Potah. Kostru modelu vybrousime jemnym
brusnym papirem, natfeme &irym nitrolakem
a znovu prebrousime, coZ opakujeme ai je
povrch dfeva htadky (nikoli leskly). Trup a ocas-
ni plochy potédhneme tenkym viaknitym papi-
rem tim zpdsobem, Ze je| na plochu pfiloime
a Fidsim Cirym nitrolakem pFilakujems. K¥idlo
potahneme stfedné tlustym viaknitym potaho-
vym papirem, a to nejprve spadni stranu, pak
vrehnl a vypneme asi tfemi & Ctyfmi nétéry
vypinaciho laku. Stejné tak nalakujeme i twr

. aocasnlpiogi;g. Pfad potaZzenim trupu nabarvi-
%a;' vnitfek kabiny a piilepime prahledny kryt

Povrchové Gprava. Nalakovany model lghee
nastfikame barsvnym nitrolakem a ozdobime
baravnymi dolifky. Model neni maketa, nejsme
tudiZ vazéni pfedichou. Nakresiené provedeni
je jenom vzor, jak by asi skutedny latoun mohi
byt barevné proveden. Zékladni svétly natér
modslu (blly, béZovy, Ziuty apod) dopinime
pIsmergr kontrastni barvy, napf. Cerveng, modré
apod., &islo vtmavém kruhu bude bilé, Nastfka-

me-li model zakiadni barvou tmavai {Eervens,

orantova apod.), udéiémopfsmenas kruhybilé,
Efslice éerné. Cernd je i horni plocha trupu pred
kabinou. Zcela vyhovi, ponechdme-li model

v barvé bilého potahového papiru a barevné
doliiky vystfihneme z barevného papiry a pflle-
pime lakem hned po prvnim natéru Cirym
nitrolakem.

Nakonec model nastfikame vrchnim leskiym

nitrolakem, pouZijeme-li motor detonaénl. Po-
kud namontujeme motor se 2havicl svilkou, je
nutndg udélat koneény natér vratvou Eirgho
syntetického laku, ktery chréni nitrolak pfed
leptavymi G&inky lihoveho paliva.

Motorovd skupina. Na vykress je detonaéni
motor MK 16 o objemu 1.5 cm®. PouZijeme-li
jiny, upravinre velikost vytezu a rozmisténi otvo-
rii pro ypsvitovacl drouby uZ pH zhotoveni moto-
rového loZe T2. Sovéiské motory MK 16a MK 17

majf hrdlo pro plivod paliva smérem dozady;
pro snadriéj&i monté a zkraceni palivové ha-
di¢ky je ototlme doprava {uvoinime a opét
pfitdhneme matici).

Palivovey nédri spélime z Konzervovéheo
plechu {1l 0,3 mm) a médénych trubek @ 3/
@ 2 mm, Pfed montaZf do trupu |i vyplachneme

benzinem a \gzkduslrna na tésnost tlakem
vzduchu ve vodé, v hotovém trupu K ni ji neni
pHstup. Nakreslend nadr méa objem asi 25 cm?,
Jeji velikost si pfipadné upravime podie poia-
dované doby letu a mérne spotfeby pouzitého
motoru, kterou nejprve zkusmo 2jistime,

Prototyp modelu byl zkousen s motorem
MK 17 a 3 nim dodanou plastikovou vrtull. Je
moiné pouZit jakoukoli jinou vrtuli o @ 180/100
a} 180/80.

LETANI

Jeité doma se plesvédéime, zda je cely
model v pofadku. Ackoliv jsme viechno jisté
LHlidaki™ pH stavbé rrodelu, prezkoudime leh-
kost chodu Fizenl, zejidtdni (a otddeni) kol,
.zajidténi droubld motoru | soumérnost modelu.
‘Vaechny pflpadné nedostatky odsiranime. Za-
sadni dlleZitost ma poloha téZisté upiného
modelu vyznatend na vykrese plsmenem T.
Posunuti 182i5té je moiné max, 0 7 mm dopfedu
nebo dozadu, vlastnostimodelu se pfitom jestd
vyrazné nezméni. Je-li potfeba, vyvaZzime model
- v zajmu dodrZeni polohy t8Zisté — pFidanim
olovéné zatéle dopfedu ¢i dozadu.

Pro upouténi a fizeni modelu pouZijeme
ocelové struny ¢&i lanka o @ 0,2 at 0,3 mm
adéles 12 m. Neni-li motor dostateéné vykonny,
vychylime Je] a tim osu tahu wvrtule asi o 2°
smérem z letového kruhu (vyfez a otvory v mo-
torovém loki pfipilujeme) dnebo pouZijeme
krat§i Fidicl draty.
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Start modelu, let a pfisténi jsou zcela normal-
ni, klidné -a bez zviastnostl, V nakresleném
provedent ja model dostatecnd rychly a dabfe
ovladatelny, s debrym motorem je schopny
premetu a souvratu.

HLAVNI MATERIAL (miry v mm)

Balsové prkénko (8ife 60, délka 1000): 1. 3-5
kusi; 1. 5-2 kusy

Preklizka letecka: 1. 1 ¢ 20 x 100, 3 x 60 x
140; 1.5 x B0 x 270

Drat beelovy: @ 0.8 di. 350; @ 1,2 dL 80; © 1,8

* fdrat do jizdniho kola} - 2 kusy

Plechmosazny: (bily konzervovy)tl. 0,3 x 100 x
x 100; tvrdy (dural, ocel, mosaz) 1. 1 x
¥ 30 % 70

Trubka médéna @ 3/@ 2 dI..100

Koloe podvozkové s gumovou obruch: @ 35 a2
40 -2 kusy;, @ 15-1ks

Celuloid fl. 0,3 x 110 X’ 150

Papir potahovy viaknity: tenky —1 arch, stfednd
tlusty - 1 arch

Lepidlo acetonové — 2 tuby

Nitrolak: vypinaci asi 200 g; zapon asi 300 g;
barevrg' (podle volby) asic 200 g; vrchni
leskly &iry {nebo &iry synteticky} asi 100 g

POZNAMKA: Miry sdzené kurzfvou jsou po
Iétech dfeva
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